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PIN Übertragungssignal Ader
1 Rot Koaxial-Ader
2 Grün Koaxial-Ader
3 Blau Koaxial-Ader
4* Monitor ID Bit 2 Twisted Pair-Ader (optionaler Anschluss)
5 Masse Twisted Pair-Ader
6 Rot Masse Koaxial-Schirm
7 Grün Masse Koaxial-Schirm
8 Blau Masse Koaxial-Schirm
9 Nicht belegt Nicht kontaktiert
10* Synchron Masse Twisted Pair-Ader
11* Monitor ID Bit 0 oder digitale Masse Twisted Pair-Ader (optionaler Anschluss)
12 Monitor ID Bit 1 Twisted Pair-Ader (optionaler Anschluss)
13 Horizontale Synchronisation Ader 1
14 Vertikale Synchronisation Ader 2
15 Monitor ID Bit 3 Nicht kontaktiert
SHL Gehäuse Schirmung Äußere Schirmung
* werden zusammen an einer Klemme angeschlossen.
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VGA Modul
Das VGA Modul wird verwendet um Anzeigegeräte an einer Grafikkarte
anzuschließen. VGA Leitungen können je nach Qualität schon bei Längen
unter 5 m störanfällig sein, oder auch bei über 30 m noch ein gutes Signal
übertragen.Hochfrequenzgeeignete Kabel mit koaxialem Aufbau für die Farb-
kanäle sind von Vorteil.


